แผ่นที่ 1 ผังโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เวลา 19 ชั่วโมง

  ทดสอบก่อนเรียน ( 1 ชั่วโมง )
ทดสอบหลังเรียน ( 1 ชั่วโมง )




หน่วยการเรียนรู้
ความน่าจะเป็น ( 19 ชั่วโมง )
- การทดลองสุ่มและเหตุการณ์
- ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์

แผนที่ 3 (9 ชั่วโมง)
เรื่อง ความน่าจะเป็น
ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้

แผนที่ 1 ( 6 ชั่วโมง)
เรื่อง การทดลองสุ่ม
ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้


	
	

แผนที่ 2 ( 2 ชั่วโมง)
เรื่อง เหตุการณ์
ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้







	สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี






	คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. อยู่อย่างพอเพียง 
4. มุ่งมั่นในการทำงาน

	ภาระงาน ชิ้นงาน 
การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์




แผ่นที่ 2 ผังภาพการออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design)
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์
[bookmark: _GoBack]แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง เหตุการณ์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เวลา 2 ชั่วโมง3. กิจกรรมการเรียนรู้
กิจกรรมการเรียนรู้ : วิธีสอนแบบกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ และวิธีสอน 
แบบค้นพบ 
สื่อการเรียนรู้ : ใบงาน หนังสือเรียน 
แหล่งเรียนรู้ : - 
เวลา : 2 ชั่วโมง
2. หลักฐานการเรียนรู้
ภาระงาน/ชิ้นงาน - 
การวัดประเมินผล
ประเด็น
วิธีการ
เครื่องมือ
เกณฑ์ประเมิน
นักเรียนสามารถอธิบายเหตุการณ์ ที่กำหนดให้ได้ (K)
การสังเกตจากคำตอบ
แบบตรวจการสังเกต
การอธิบาย
ระดับคะแนน
18-20 ได้ ดีเยี่ยม
14-17 ได้ ดี
10-13 ได้ ผ่าน
0-9 ได้ ไม่ผ่าน
นักเรียนสามารถนำผลที่ได้จากอธิบายเหตุการณ์ ไปคาดการณ์ในสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ (P) 

ตรวจแบบสำรวจความคิดเห็น
แบบตรวจชิ้นงาน
ระดับคะแนน
4 ได้ ดีเยี่ยม
3 ได้ ดี
2 ได้ ผ่าน
1 ได้ ไม่ผ่าน
นักเรียนใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสามารถเชื่อมโยงทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม (A)






สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม
แบบสังเกตพฤติกรรม การเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม
ระดับคะแนน
13-15 ได้ ดีเยี่ยม
10-12 ได้ ดี
8-9 ได้ ผ่าน
0-7 ได้ไม่ผ่าน



1. เป้าหมายการเรียนรู้
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด ค 3.2 ม.4/2 
หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้
สาระสำคัญ 
เหตุการณ์ คือ กลุ่มของผลลัพธ์จากการทดลองสุ่มที่สนใจ อาจแบ่งออกเป็น เหตุการณ์ที่แน่นอน และเหตุการณที่เป็นไปไม่ได้ ซึ่งเหตุการณ์ที่แน่นอนนั้นมีโอกาสเกิดขึ้นได้ร้อยเปอร์เซ็นต์ เหตุการณ์ที่เป็นไปไม่ได้นั้นไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย เราสามารถนาความรู้ที่ได้รับประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาวันได้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นักเรียนสามารถอธิบายเหตุการณ์ ที่กำหนดให้ได้ (K) 
2. นักเรียนสามารถนำผลที่ได้จากอธิบายเหตุการณ์ ไปคาดการณ์ในสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ (P) 
3.นักเรียนใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสามารถเชื่อมโยงทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม (A)
สาระการเรียนรู้ 
1. ความหมายของเหตุการณ์ 
2. การคาดการณ์เหตุการณ์ในสถานการณ์ที่กำหนดให้
สมรรถนะสำคัญ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร : ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้
ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก และทัศนะของตนเองด้วยการพูดและการเขียน 
2. ความสามารถในการคิด : คิดพื้นฐาน คิดขั้นสูง 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา : ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยการวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบและสรุปผล 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต : นำกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายไปใช้ในชีวิตประจำวัน ทำงานและอยู่ร่วมกัน ในสังคมอย่างมีความสุข 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ : เคารพเทิดทูนสถาบันพระมหากษัตริย์ 
2. ใฝ่เรียนรู้ : ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. อยู่อย่างพอเพียง : ดำเนินชีวิตอย่างพอประมาณ มีเหตุผล รอบคอบ มีคุณธรรม มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี ปรับตัวเพื่ออยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
4. มุ่งมั่นในการทำงาน : ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติ
หน้าที่การงาน


แผ่นที่ 3 กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เหตุการณ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เวลา 2 ชั่วโมง
ชั่วโมงที่ 1 -2
ให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน 
ขั้นที่ 1 นำเข้าสู่บทเรียน 
1. 



ครูนำเข้าสู่บทเรียน เพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียน ให้ผู้เรียนมีสติและสมาธิพร้อมที่จะเรียนรู้  โดยชวนนักเรียนสนทนา ด้วยชุดคำถาม  ,  ,  และ  (ครูมีเหตุผลในการสอนจากสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวนักเรียน)  
2. ครูเชื่อมโยงสู่เรื่องที่สอนโดยกล่าวถึง การทดลองสุ่ม การหาแซมเปิลสเปซ และการหาเหตุการณ์ที่กำหนดให้ โดยใช้การถาม –ตอบ
3. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยแต่ละกลุ่มคละความสามารถให้มีนักเรียนกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลางและกลุ่มอ่อนอยู่ด้วยกัน
	1). ครูเขียนเหตุการณ์บนกระดานแล้วให้นักเรียนช่วยกันหาจำนวนแซมเปิลสเปซของเหตุการณ์และจำนวนเหตุการณ์การทดสอบย่อยครั้งหนึ่ง มีคะแนนเต็ม 10 คะแนน จงหาผลของคะแนนสอบที่มากกว่า 5 คะแนน 
		S = {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10}
		n (S) = 11 
	ให้ E แทนคะแนนสอบที่มากกว่า 5 คะแนน
		E = {6, 7, 8, 9, 10}
		n(E) = 55. 
	2) ครูให้นักเรียนหาอัตราส่วนระหว่างจำนวนของเหตุการณ์กับจำนวนของแซมเปิลสเปซมีค่าเท่ากับเท่าใด 
	3)  จำนวนคำถามไม่ควรมีจำนวนมากเกินไป เพราะจะทำให้ผู้ตอบร่วมมือในการตอบคำถามน้อยลง และคำตอบมีจำนวนเกินความจำเป็นในการนำไปใช้ประโยชน์ ทำให้เสียเวลาและค่าใช้จ่ายโดยไม่จำเป็น (ความพอประมาณ)
4) ให้นักเรียนแต่ละคนนำเสนอความรู้ได้ในกลุ่มของตนเอง โดยสรุปความหมายของความน่าจะเป็น และการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ให้เพื่อนฟัง (มีเงื่อนไขความรู้, มีภูมิคุ้มกัน)



4.  ครูยกตัวอย่างความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ แล้วตั้งคำถามกระตุ้นคิด , และ
5.  ครูให้นักเรียนคิดวิเคราะห์เพื่อสรุปความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  (สอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ 1)
6.  ครูแบ่งกลุ่มให้นักเรียนโดยคละความสามารถ (เด็กเก่ง, เด็กปานกลาง, เด็กอ่อน) (ครูมีความพอประมาณ, ครูมี   
    ภูมิคุ้มกัน) พร้อมแจกตัวอย่างความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ให้แต่ละกลุ่มได้ศึกษาเป็นแนวทาง
7. ให้นักเรียนร่วมกันวางแผนร่วมกันคิดวิเคราะห์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (สอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ 2) โดยมีครู 
    คอยให้คำแนะนำ และให้เวลาในการสร้างแบบสำรวจ 35 นาที (ความพอประมาณ,มีเหตุผล,มีภูมิคุ้มกัน)
8.  ครูสุ่มกลุ่มนักเรียนออกมานำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 5 นาที (ความพอประมาณ) โดยให้เพื่อนในห้องร่วมกัน
    วิเคราะห์ว่าที่เอามานำเสนอนั้นมีความเหมาะสมหรือยัง (เพื่อให้นักเรียนเห็นคุณค่าของการสร้างแบบสำรวจ      
    ความคิดเห็นและตระหนักถึงความสมเหตุสมผล มีความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตและอยู่อย่างพอเพียง)

9.  ครูตั้งคำถามกระตุ้นความคิด 
10.  ให้แต่ละกลุ่มนำแบบแบบฝึกเรื่องเหตุการณ์ส่งครูภายในท้ายชั่วโมง
         
แผ่นที่ 4 ชุดคำถามกระตุ้นเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียง
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เหตุการณ์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เวลา 2 ชั่วโมง
คำถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 

1. นักเรียนคิดว่าฐานการจัดการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในโรงเรียนของเรา ได้ให้ความรู้เกี่ยวกับเรื่องอะไรบ้าง (มีเหตุผล)

2. ถ้านักเรียนต้องการให้เพิ่มฐานการจัดการเรียนรู้ขึ้นมา 1 ฐานการเรียนรู้ นักเรียนอยากมีฐานการเรียนรู้อะไร เพราะเหตุใด (ความพอประมาณ,ภูมิคุมกัน,มีเหตุผล)

3. ถ้าอยากรู้ว่าสิ่งที่เราคิดนั้น หรือฐานการเรียนรู้ที่เราอยากจะเพิ่มนั้นจะมีประโยชน์หรือไม่ และคนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นอย่างไรกับฐานการเรียนรู้ที่เราคิดขึ้นมานั้น เราจะต้องทำอย่างไร (มีเหตุผล,มีความพอประมาณ)

4.  นักเรียนคิดว่าฐานการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนของเรา ที่นักเรียนส่วนใหญ่จะนำไปปฏิบัติได้จริงที่บ้านนั้นคือ ฐานการจัดการเรียนรู้ใด เพราะอะไร (มีเหตุผล)
คำถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน 

 5.  ถ้านักเรียนอยากทราบว่าร้านอาหารในโรงอาหารของโรงเรียนเรา ร้านใดเป็นที่นิยมมากที่สุด ถ้าอยากทราบคำตอบนักเรียนจะต้องทำอย่างไร (มีเหตุผล,มีภูมิคุ้มกัน)

6. นักเรียนจะตั้งคำถามอย่างไรบ้างในการสร้างแบบสำรวจความคิดเห็นเกี่ยวกับร้านอาหารที่เป็นที่นิยมที่สุดของโรงเรียนเรา (มีเหตุผล,มีภูมิคุ้มกัน)

7. นักเรียนจะต้องใช้จำนวนคำถาม ลักษณะของคำถามอย่างไรให้แบบสำรวจความคิดเห็นของนักเรียนมีความสมบูรณ์และเป็นแบบสำรวจความคิดเห็นที่ดี (พอประมาณ , ความมีเหตุผล)
คำถามกระตุ้นคิดเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน

8. นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไรถ้าหากวันหนึ่งโรงเรียนของเราไม่มีฐานการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนได้ศึกษาแล้ว(มิติสิ่งแวดล้อม)








แผ่นที่ 5 แนวทางที่ครูนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้จัดการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง เหตุการณ์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เวลา 2 ชั่วโมง
ครูผู้สอนนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้

	ความรู้ที่ครูต้องมีก่อนสอน
1. มีความรู้ในเนื้อหาสาระเรื่องเหตุการณ์
2. มีความรู้ในเรื่องเหตุการณ์ 
3. มีความรู้ในการออกแบบการสอนและเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่เสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง
	คุณธรรมของครู
มีความรักเมตตาต่อศิษย์ มีความรับผิดชอบ มีความยุติธรรม มีความอดทน



	 หลักพอเพียง
ประเด็น
	พอประมาณ
	มีเหตุผล
	มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี

	
เนื้อหา

	- กำหนดเนื้อหาให้สอดคล้องกับหลักสูตรมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
- มีความรู้เรื่องหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
	-เพื่อให้นักเรียนสร้างแบบสำรวจความคิดเห็นได้ถูกต้อง
- ครูยกตัวอย่างในเรื่องใกล้ตัวของผู้เรียนให้เชื่อมโยงกับเนื้อหาที่สอน
	- ครูทบทวนเนื้อหาที่จะสอนก่อนเพื่อเป็นพื้นฐานในการสอนเนื้อหาต่อไป
- เรียงลำดับเนื้อหาที่สอนให้สอดคล้องและเชื่อมโยงกัน

	
เวลา
	- กำหนดเวลาให้เหมาะสมเพียงพอกับกิจกรรม และภาระงานที่มอบให้นักเรียนทำ
- ครูเผื่อเวลาสำหรับประเด็นซักถาม
	- ต้องการให้กิจกรรมมีความต่อเนื่องดำเนินการจัดการเรียนรู้ได้เป็นไปตามขั้นตอนและทันเวลาที่กำหนดบรรลุจุดประสงค์/ ตัวชี้วัด
- เพื่อให้นักเรียนได้รับความรู้ที่ชัดเจนขึ้นตรงประเด็น
	- ครูวางแผนจัดสรรเวลาในการดำเนินกิจกรรมได้ตามเวลาที่กำหนด
-วางแผนสำรองหากนักเรียนทำกิจกรรมไม่ทัน ครูต้องแนะนำนักเรียนในกลุ่ม

	การจัดกิจกรรม
	-ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามความเหมาะสม (4-5 คน)
- ครูจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับสถานการณ์ใกล้ตัวของผู้เรียน
-มีความเชื่อมโยงสู่หลักคิดตามหลัก ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
	- จัดกลุ่มนักเรียนตามความสามารถ (เก่ง,กลาง,อ่อน)
- ออกแบบการเรียนการสอนเพื่อให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงและสามารถนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน
	- ครูวางแผนการจัดกิจกรรมเป็นลำดับขั้นตอน
- ครูมีกิจกรรมสำรองไว้


	สื่อ/อุปกรณ์
	- ครูจัดเตรียมตัวอย่างที่เหมาะสมกับเนื้อหาและสอดคล้องกับเวลา

	- เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และเห็นคุณค่าของการสร้างแบบสำรวจความคิดเห็นและการนำหลักพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจำวันเป็น
	- ครูตรวจสอบความถูกต้องของ
ตัวอย่างที่จะนำมาให้นักเรียนศึกษา

	ประเมินผล
	- ครูกำหนดข้อประเด็นในการวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้
	- เพื่อวัดความรู้ความสามารถของนักเรียนตามตัวชี้วัดที่กำหนดและ เพื่อนำผลที่ได้จากการประเมินไปพัฒนาผู้เรียนต่อไป
	- ครูมีการวางแผนขั้นตอนการวัดและประเมินผลเป็นขั้นตอนชัดเจน
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